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AUDIOPAMET HR-2002-B

Tento modul slouzi k pfedani hlasové informace

o poloze kabiny vytahu. Umozriuje jednoduché
nahravani zprav pomoci tfi tlaCitek a vestavéného
mikrofonu. Displej LED informuje o stavu modulu.
Modul umozriuje nahrani az 30 zprav o celkové
délce max. 60 sekund. Vzorkovaci frekvence

je 8 KHz. Ovladani se provadi pomoci BCD kodu
a spoustéciho impulsu, nebo sériovou linkou.

Technické data:

Napajeni.....cccccc....... 10 - 30V ss
Reproduktor.............. 4 nebo 8 ohmd
Délka zaznamu......... 60 (75)sekund
Vzorkovani................ 8 kHz

Pocet zpraw............... max. 32

Vstupy A.B,CD,E......... nastaveni BCD adresy
Vstup Fo.ooooei spoustéci impuls

Vstupy jsou aktivovany pfivedenim nizké urovné (GND) na pfislusny vstup.
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Manual AUDIOPAMET HR-2002-B

Funkce tlaCitek, symboly na displeji

TLACITKA: DISPLEJ::

REC - zaznam zpravy OL - plna pamét
PLAY - pfehrani zpravy rc - zaznam zpravy
ADR - nastaveni adresy zpravy EO - 8 zprav (adres)

E1 -16 zprav (adres)

E2 -24 zprav (adres)

E3 -32 zprav (adres)

TECKA - pokud sviti je na adrese uloZena
zprava

Postup pri nahravani zprav:

1. Stiskneme soucastné REC a PLAY. Pfipojime modul na napajeci napéti. TlaCitka
REC a PLAY drzime do doby, nez se na displeji objevi symbol r0. Po zobrazeni
tohoto symbolu tlaCitka pustime. Kratkymi stisky tlacitka Adresa nastavime na displeji
symbol r3. Kdyz je na displeji symbol r3 stiskneme tlacitko REC. Objevi se symbol
rc. Touto sekvenci jsme povolili nahravani do paméti. Pozor ! Pokud stiskneme pouze
jedno tlacitko, modul se dostane do nespravné sekvence !!! - nutno vypnout cca na
30 sekund a postup opakovat.

2. Zvolime pocCet zprav, které chceme pfehravat. Nastaveni provedeme takto:
stiskneme tlacitko Adresa a drzime ho stisknuté do doby, kdy se objevi na displeji
symbol EQ. Tlagitko pustime. Kratkymi stisky vybereme hodnotu EO, E1, E2, E3.
EO = 8 zprav, E1 = 16 zprav, E2 = 24 zprav, E3 = 32 zprav. Vybranou hodnotu
ulozime stiskem tlacitka REC.

3. Tla¢itkem ADR nastavime na displeji adresu 01. Stiskneme REC a namlouvame zpravu.
Pokud se po stisknuti REC ozve "lupnuti", tak tlacitko pustime a stiskneme znovu.
Lupnuti by mélo zmizet. (Doba mezi stisknutimi by méla byt co nejkrat3si).

Kdyz je tlagitko stisknuté, probiha zdznam. Na displeji se zobrazuje adresa zdznamu

ve tvaru HEX. Tlagitkem ADR nastavime na displeji adresu 02, stiskneme REC

a namlouvame zpravu ¢islo 2. Timto zpisobem pokra¢ujeme az dokonce.

POZOR: vidy se musi nahrdvat zpravy v poradi 1, 2, 3, 4, 5........ VWynechani adresy
(1, 2, 4,......) je nepfipustné a modul nebude pracovat spravné.

4. Provedeme kontrolu nahranych zprav. TlaCitkem ADR si nastavime Cislo zpravy a
kratkym stiskem PLAY se provede pfehrani nastavené zpravy. Pokud chceme zménit
zpravu, postupujeme stejné jako v bodé &islo 3. PFiklad: mame nahrano 6 zprav a
zpravu Cislo 5 chceme zmenit. Nastavime tlaCitkem ADR na displeji 05, stiskneme REC
a zpravu prehrajeme. VSechny zpravy na adresach vy3Sich nez 5 se smazou a musime
je nahrat znowvu.

5. Zaznam je ukonc€en. Po cca 1 minuté displej zhasne a tim se zamkne zaznam. Tlagitko
REC je od této doby nefunkéni. Pokud chceme nyni udélat zmény, musime zadit
od bodu 1.



